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DBJETIVO GENERAL

Analizar la estructura, jerarquia visual y tecnicas
empleadas en el diseno, comprendiendo la
importancia de la agrupacion de elementos, el uso
del espacio en blanco, la presentacion del texto vy
herramientas como la categorizacion en tarjetas,
el prototipado y los wireframes, con el fin de

mejorar la claridad, organizacion y efectividad en
lJa comunicacion visual.
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1.4 Estructura y Jerarquia Visual en el Diseno
e Qué: Establecer una organizacion clara y comprensible de los elementos visuales.
e CoOmo: Aplicando principios de agrupacion, jerarquia Visual, uso estratégico del espacio en
blanco y presentacion adecuada del texto.
e Donde: En la interfaz del sitio web para facilitar la navegacion y mejorar la experiencia del
usuario.

1.5 Técnicas empleadas en el diseho
e Queée: Implementar metodologias de diseno que optimicen la planificacion y construccion de

la interfaz.
e COmo: A través de la categorizacion en tarjetas (card sorting), la creacion de prototipos y

el desarrollo de wireframes.
e Donde: En la fase de diseho y desarrollo del sitio web para garantizar una estructura

funcional y centrada en el usuario.
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LA ESTRUCTURA Y JERARQUIA VISUAL SON PRINCIPIOS FUNDAMENTALES DEL
DISENO QUE PERMITEN ORGANIZAR LA INFORMACION DE FORMA CLARA,
ORDENADA Y COMPRENSIBLE PARA EL USUARIO. SE CENTRAN EN COMO SE
DISPONEN LOS ELEMENTOS EN UNA COMPOSICION Y QUE IMPORTANCIA
RELATIVA TIENE CADA UNO DE ELLOS, FACILITANDO ASi LA LECTURA, LA
NAVEGACION Y LA COMPRENSION DEL CONTENIDO.

LA AGRUPACION DE ELEMENTOS SE BASA EN EL PRINCIPIO DE QUE
LOS OBJETOS QUE ESTAN CERCA O COMPARTEN CARACTERISTICAS
SIMILARES TIENDEN A PERCIBIRSE COMO UN CONJUNTO. ESTO
AYUDA AL USUARIO A IDENTIFICAR PATRONES, DIFERENCIAR
SECCIONES Y ENTENDER MEJOR LA INFORMACION

OBJETIVO: ORGANIZAR EL CONTENIDO PARA QUE SEA MAS FACIL DE
PROCESAR VISUALMENTE.
TECNICAS COMUNES:
USO DE PROXIMIDAD (COLOCAR ELEMENTOS RELACIONADOS CERCA
ENTRE Si).
REPETICION DE COLORES, FORMAS O TAMANOS PARA INDICAR
RELACION.

ENCAPSULACION (MARCOS O RECUADROS QUE AGRUPAN
ELEMENTOS).
EJEMPLO: EN UNA PAGINA WEB, LOS MENUS DE NAVEGACION SUELEN
AGRUPARSE EN UN MISMO BLOQUE, FACILITANDO QUE EL USUARIO
LOS IDENTIFIQUE RAPIDAMENTE.
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' 1.41 AGRUPACION DE ELEM

1.4.1 AGRUPACION DE ELEMENTOS

LA AGRUPACION DE ELEMENTOS ES UN PRINCIPIO FUNDAMENTAL EN EL DISENO VISUAL QUE PERMITE

ORGANIZAR LA INFORMACION DE MANERA CLARA Y COHERENTE. SE BASA EN LA IDEA DE QUE LOS ELEMENTOS
RELACIONADOS DEBEN ESTAR CERCA UNOS DE OTROS PARA QUE EL ESPECTADOR LOS PERCIBA COMO UN

CONJUNTO. ESTO NO SOLO FACILITA LA COMPRENSION, SINO QUE TAMBIEN ME)JORA LA ESTETICA Y LA
FUNCIONALIDAD DEL DISENO. LA AGRUPACION PUEDE LOGRARSE MEDIANTE EL USO DE PROXIMIDAD, COLORES,

FORMAS, LINEAS DIVISORIAS O FONDOS QUE DIFERENCIEN LOS GRUPOS. POR EJEMPLO, EN UN CARTEL
INFORMATIVO, LOS TITULOS, SUBTITULOS Y PARRAFOS RELACIONADOS DEBEN ESTAR VISUALMENTE PROXIMOS,

MIENTRAS OUE LOS APARTADOS INDEPENDIENTES SE SEPARAN CON ESPACIO O ELEMENTOS GRAFICOS. ESTA

TECNICA AYUDA A GUIAR LA ATENCION DEL ESPECTADOR DE MANERA NATURAL Y EVITA LA SATURACION VISUAL.

14.2 JERARQUIA VISUAL
LA JERARQUIA VISUAL SE REFIERE A LA ORGANIZACION DE LOS ELEMENTOS DE UN DISENO SEGUN SU
IMPORTANCIA, DE MANERA QUE EL OBSERVADOR PERCIBA PRIMERO LO MAS RELEVANTE Y LUEGO LO
SECUNDARIO. ESTE PRINCIPIO UTILIZA CARACTERISTICAS COMO EL TAMANO, EL COLOR, EL CONTRASTE, LA
TIPOGRAFIA Y LA POSICION EN LA COMPOSICION PARA DESTACAR CIERTOS ELEMENTOS SOBRE OTROS. POR
EJEMPLO, UN TITULO PRINCIPAL SUELE SER MAS GRANDE Y DE UN COLOR QUE LLAME LA ATENCION,
MIENTRAS QUE EL TEXTO DE APOYO ES MAS PEQUENO Y DE MENOR CONTRASTE. LA JERARQUIA VISUAL NO
SOLO ME)JORA LA LEGIBILIDAD Y LA COMPRENSION, SINO QUE TAMBIEN ESTABLECE UN FLUJO DE LECTURA
INTUITIVO, GUIANDO AL ESPECTADOR A TRAVES DEL CONTENIDO DE FORMA ORDENADA Y EFECTIVA.
CUANDO SE APLICA CORRECTAMENTE, AYUDA A COMUNICAR EL MENSAJE DEL DISENO DE MANERA CLARA Y
EFICIENTE, ASEGURANDO QUE LO MAS IMPORTANTE NO PASE DESAPERCIBIDO.

e R

FAR




1.4.4 PRESENTACION DEL TEXTO
LA PRESENTACION DEL TEXTO SE REFIERE A COMO SE ORGANIZAN Y SE ESTILIZAN LAS
PALABRAS DENTRO DE UN DISENO PARA QUE SEAN LEGIBLES, ATRACTIVAS Y COHERENTES CON
EL MENSAJE. INCLUYE ASPECTOS COMO LA TIPOGRAFIA, EL TAMANO DE LA LETRA, EL
INTERLINEADO, LA ALINEACION Y EL USO DE COLORES. UNA BUENA PRESENTACION DEL TEXTO
NO SOLO FACILITA LA LECTURA, SINO QUE TAMBIEN CONTRIBUYE A LA IDENTIDAD VISUAL DEL
DISENOY REFUERZA LA COMUNICACION DEL MENSAJE. POR EJEMPLO, TITULOS EN NEGRITAY
DE MAYOR TAMANO DESTACAN INFORMACION IMPORTANTE, MIENTRAS QUE PARRAFOS CON
UNA TIPOGRAFIA CLARA Y UN INTERLINEADO ADECUADO MEJORAN LA COMPRENSION. LA
CONSISTENCIA EN LA PRESENTACION DEL TEXTO PERMITE QUE EL ESPECTADOR IDENTIFIQUE
PATRONES Y RELACIONES ENTRE LA INFORMACION, CREANDO UN DISENO MAS ORDENADO 'Y
PROFESIONAL.
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1.4.3 ESPACIO EN BLANCO
EL ESPACIO EN BLANCO, TAMBIEN CONOCIDO COMO ESPACIO NEGATIVO, ES EL AREA VACIA QUE
| JeTemplates WV, RODEAY SEPARA LOS ELEMENTOS DENTRO DE UN DISENO. AUNQUE A VECES SE PERCIBE COMO
“VACIO”, CUMPLE UNA FUNCION ESENCIAL: PERMITE QUE LOS ELEMENTOS RESPIREN, EVITANDO LA
SATURACION VISUAL Y MEJORANDO LA CLARIDAD DEL MENSAJE. EL USO ADECUADO DEL ESPACIO
EN BLANCO GUIA LA ATENCION DEL ESPECTADOR HACIA LOS ELEMENTOS IMPORTANTES Y
REFUERZA LA JERARQUIA VISUAL. ADEMAS, GENERA SENSACION DE ORDEN Y ARMONIA, HACIENDO
QUE EL DISENO SEA MAS ATRACTIVO Y FACIL DE ENTENDER. POR EJEMPLO, EN UNA PAGINA WEB,
LOS MARGENES Y LOS ESPACIOS ENTRE PARRAFOS AYUDAN A QUE EL CONTENIDO SEA LEGIBLE Y
AGRADABLE A LA VISTA, MIENTRAS QUE EN UN CARTEL PUBLICITARIO, EL ESPACIO EN BLANCO
PUEDE RESALTAR UN MENSAJE CLAVE O UN LOGOTIPO.
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Definition of Text Slide Templates o
cohesively,

Enhancing Text Slides with Visual
Elements
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1.5 CAT GCDRIZACICSN NTARJETAS_ (CARD SORTING)
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. , . ot . 2 / Step 1: Create the cards Step 2: Ask participantsm
El card sorting es una tecnica utilizada en experiencia organize the cards into groups
del usuario (UX) y la arquitectura de la informacion (IA) :
para comprender como los usuarios organizany [ e ] [7 HERIES
categorizan la informacion. “ % ‘
a Fs importante ya que brinda los siguientes o2 Q) s |
beneficios: [_] cad
< Ayuda a comprender coOmo los usuarios piensany

procesan la informacion.

< Ayuda a identificar patrones comunes en la forma en
gue perciben y organizan el contenido los usuarios.

< Ayuda a identificar areas donde los usuarios tienen
dificultades para encontrar la informacion, oo W o W Grow —

Step 3: Have participants Step 4: Analyze the data
label each group you've collected

permitiendo realizar mejoras en la organizaciony el - I 3 3 —
etiquetado del contenido. — M - — G
Card 7 Card5
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1.5 TECNICAS EMP

Es el proceso de crear
representaciones preliminares de
una pagina o aplicacion antes de su
desarrollo definitivo. Los prototipos
pueden ser de baja, media o alta L VS TS
fidelidad y permiten simular |a Smiocor) 7
interaccion del usuario con la Sl - -
interfaz. Esta tecnica ayuda a o S
identificar problemas de usabilidad y =59
a realizar ajustes tempranos, | aedfg = R
ahorrando tiempo y recursos en la e 2 R,
fase de programacion. PR
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El wireframe es un esgquema
visual basico que define la
estructura de una pagina web.
Muestra la disposicion de
elementos como menus,
imagenes, botonesy bloques
de texto, sin incluir todavia
detalles graficos o de estilo. Su
funcion es servir como guia en
el proceso de diseno,
asegurando que la
organizacion de la informacion
y la navegacion sean claras
antes de aplicar |la estetica
final.

CAS EMP
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Recomendaciones b
1. Aplicar la teoria a la practica: Implementar conceptos de agrupacion, jerarquia,

espacios en blanco y presentacion de texto en proyectos reales como paginas web
o material publicitario.

2. Priorizar claridad y legibilidad: Asegurar que la informacion importante se perciba
primero usando jerarquia Visual y espacios adecuados, evitando la saturacion.

3. Evaluacion del usuario: Emplear tecnicas como Card Sorting, prototipos y
wireframes para organizar y ajustar la interfaz de manera intuitiva.

4. Actualizarse con tendencias: Conocer herramientas digitales y tendencias de
diseno para aplicar los principios de forma mas efectiva y mejorar la experiencia del

usuaro.

5. Capacitacion continua: Participar en talleres y cursos practicos para fortalecer
habilidades en jerarquia visual, tipografia, color y composicion.
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La estructura y jerarquia visual, junto con las técnicas de
diseno, son fundamentales para crear interfaces clarasy
funcionales. El uso de la agrupacion, la jerarquia, el
espacio en blanco y la correcta presentacion del texto
mejora la experiencia del usuario. Asimismo, herramientas
como el card sorting, el prototipado y los wireframes
permiten planificar y validar el diseno antes de su
implementacion, asegurando un producto final atractivo,
intuitivo y eficiente.
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https://www.figma.com/es-la/downloads/
https://www.optimalworkshop.com/product/card-sorting
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